
Lxdream version 1.0 (hopefully)
A rough view of the gui options (Subject to change)

File Menu:
­> Open BIN ...  Ctrl + B
­> Boot  GD Ctrl + G
­> Netplay  (if possible)
­> History Ctrl + H
­> Save State F3
­> Load State F4
­> Quit  Ctrl + Q

CPU Menu:
­> Hard Reset Ctrl+TAB
­> Soft  Reset TAB

(maybe) ­> Country ­> Auto Detect
­> Europe
­> Japan
­> USA

Graphics Menu:
­> Full Screen Alt+Return
­> Resolution ­> 320x240

640x480
800x600
960x720
Custom

­> Backend (Shift+R) ­> SDL
­> SDL+OpenGL

­> Frame Skip ­> Auto
0­8

(future goals) ­> Render ­> (video filters + scanliners)

Sound Menu:
­> Disable/Enable
­> Rate ­> sampling rates
­> Stereo

(other menus ?)

Debug Menu:
­> Debugger Ctrl + D

Plugins Menu:
­> Plugin Manager ­> Manages internal/External tools 

     such as filters and scanliners
Options Menu:

­> General Options ­> (menu appears) ­> FPS counter, Checksum, Auto Pause etc.
­> Input  Options    ­> (menu appears) ­> controller or joypads conf
­> Directories         ­> (menu appears) ­> Statesave & bios dir
­> About


